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GML

A “Geography Markup Language” € uma especificagdo, em XML Schema, para a modelacao, transporte e

armazenamento de informacgéo geogréfica.

Objectivos

- disponibilizar uma ferramenta aberta e ndo proprietaria para a representacao de dados geoespaciais
- separar o contelido da forma de visualizagdo dos mapas
- armazenar as aplicacdes e informacao geografica em GML, ou converter de outro formato de

armazenamento e usar 0 GML apenas para transporte dos dados
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desenvolvimnto e execucdo de aplicagbes

customizadas

GML Plug-in for JUMP A partir do documento GML e de um ficheiro
XSL, onde estdo definidas as regras de

transformagéo dos elementos GML, o plug-

tenplate Framevolk in gera um ficheiro template.

Este template é enviado, juntamente com o

documento GML, para a framework do

JUMP, que gera o mapa de visualizagéo,

utilizando as ferramentas ja existentes para

importacdo de documentos GML com o

respectivo ficheiro template.
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